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進め て いく ほど 思い 入れ が 増す も の 。 
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「 年 頃 ] は 若年 か ら 老 年 に な る に つれ 体 の 肉 が 落ち 、 シ ワ が 目立つ よう に な る 。 と くに 
顔 の 変化 が 著しい の で 、「 肌 色 ベ ー ス 」 な どの 項目 で 顔 を アッ プ に し て 確認 し よう 。 
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の 重要 な も の を 解説 し て いく 。 


「 外 見 の 詳細 」 の 「 顔 詳細 」 以外 の 項目 で は 、 体 格 や 肌 の 色 な ど 自 分 の 分 身 の 全 体 
的 な 見 た 目 を 変更 で きる 。 本 作 で は キャ ラク ター の 後ろ 姿 を 見 る 機会 が 多い の で 、 
個々 の 項目 で どの よう な 変化 が 起き る の か を 把握 し て 編集 し よう 。 
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眉 や 唇 な どの 特定 の バー ツ を 強調 し た い 場 合 は 、 パ ー ツ の 色 と あ わせ て 決め る こと 。 
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この 項目 で と くに 重要 な の が 「 肌 色調 整 ]」 の 3 種類 。 
それ ぞ れ を 要 、 黄 、 赤 に 近づけ る ほど 血色 が よく な る 
(C. また 「 法 令 線 」 は 数 字 を 大 きく する と 、 掘 り の 
深い 顔 に な る こと を 覚え て お こう (  )。 


月 胸部 や 脚 部 な ど 一 部 の パー ツ は 、 側 面 
か ら 見 た 際 の 変化 が 大 きい 。 
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こと で 個々 の パー ツ の 形状 に 与え る 影響 が 大 きい 。 個 々 の パー ツ を 決 * 
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| 胸部 |. 168 
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A 1 か み 合 わ ' 
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イズ を 大 きく する こと が 可能 だ 。「 小 鼻 の 大 さき さ 」 が 口 の サイ ズ に 影響 し や すい 点 に 注意 し て 調整 し よう 。 BREBOMA2 119 MB ペ - ス (HE, Hb55NB) ix. 
ert) 142 Bes 
ma 肌 の 明る さ 150 SE 
- Y LU 1 x 
COMER mote micmmbem y xx um: 
[MRONZ)DUAADHEC. — EDANEEN- | -— —— - — md 
調整 する と 、 ス リム で 
l 顔 の 形状 を 調整 可能 。 点 く よ か な 顔立ち に な る 。 _ 眼 の 位置 120 MOB 92 
"a9 な 顔 に する な ら 「 類 骨 の 深 さ 」 BROKE 125 ike 89 
[MBOKE) HOMO] の 数 — 38m xECUBE — s 
字 を 上 げ 、「 類 の 内 付き 」 の 数 52. DUX | aeu cmm à EE 
| 字 を 下げ る と よい 。 小さ く な る の で 注意 。 BORA 95 まぶた の 明る さ 191 bok 
, BHORS 145 — ESOS 136 
ib mOUE | 108 アイ ライ ナー 163 DN 
NH の MC LM e ro EE 
| どちら も 口元 に か か わる パー ツ 。 "e Segue ON M 2 | 
TOME) (HORA) RATS. | | ee | 
か の 項目 を 調整 する の が オス ス メ 。 NONE 160 — € C45. EDOSEB) E 
口元 の 印象 は 「 口 の 凹凸 」「 口 の 幅 」「 口 か A 口 と 鼻 の 距離 は somal: — ABzHi/-SSes. Dio — a の さき さ es - prem d BS ri. 3 
5 pw 3 「 唇 の 厚 さ 」 で 調整 し や すい 。 み を 強く する の も オス ス メ 。 M 中 央 、 上 か らら 番目 ) E 
SOM) で 大 きく 変化 する EON | で 調整 し や すい 赤み を 強く する の も オス Er 
aes %@ (R124, G60, B10) | 
» > ELI Di 117 まつ げ (一 番 圧 、 上 か らら 番目 ) j 
FR We chin Kkssr mine BR 下顎 と セッ ト で 決め よう BORE 68 = まつ け 色  (RO.G0. BO) 
sena 221 E 
[98/EODEE HH U |] © [REO EIE] で 顔 自 体 の 変更 で きる 項目 数 は 少な い が 、 下 顎 と 連動 し て 顔 MOM 143 Wise (一 番 左 ) Y 
サイ ズ を ある 程度 変更 で きる 。 鼻 や 口 の 位置 を 変え の 印象 が 決ま る 。 と くに l'BOSE&HBU] が 口元 の MORNE TOO 5, Wieé vo. 6100. B190) " 
ず に E ラ イン (BótC-SOStHPERSS T V) を 調 印象 を 変え や すい の で 、 品 の 「 か み 合 わせ 」 と あわ 2 
整 し た い 場 合 は 、 こ れ ら の 項目 を 活用 する と よい 。 せ て 変更 する と 望み の 口元 を 作り や すい 。 | Xu cg ] 1 
A 7 
[] *ws éd HM 
Y. ^. ? を で 2 ペー VA * Tie d 
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マー 


ステ ー タ ス の 見 方 | 


ステ ー タ ス が 意味 する も の や 、 
知っ て で おく べき シス テム の 詳細 を 解説 


028: : キャ ラク ター の 名 前 

@ 性 別 : キャ ラク ター の 性 別 

⑨ レ ベル : 総合 的 な 能力 の 高 さ を 示す 値 。 血 の 遺志 を 
消費 し て レベ ル ア ッ プ す る 

OMOME : レベ ル ア ッ プ の ほか 、 使 者 と の 取引 に 使 
用 する 

OB : : 人 な ら ぬ 知識 を 得る ほど 高まる 値 。 特別 な 鐘 
を 鳴ら す と き に 必要 。 高 い ほど 発狂 し や すい 

ORD HP を 決め る 能力 値 
0916221: : スタ ミナ の ほか 、 面 性 を 決め る 能力 値 
O87) : 重量 の ある 物理 武器 の 攻撃 力 を 補正 する 値 
(#1) 

ORM : 扱い の 難し い 物理 武器 の 攻撃 力 を 補正 する 値 
(※1) 

DMM : 銃器 な ど 水 銀 弾 を 使う 武器 の 攻撃 力 を 補正 す 
る 値 (※1) 

人 神秘 : 神秘 系 の 攻撃 力 を 補正 する 値 (※ 1 ) 
HP : 体力 。 ゼロ に な る と 力尽き る 

スタ ミナ : 各種 アク ショ ン に 必要 と な る 数 値 。 自動 
的 に 回 復 す る 

ORR : 英 聖 破 時 に アイ テム を 発見 する 力 


OGRE) WEA: 該当 スロ ッ ト の 武器 の 攻撃 力 
⑮ 右 武器 ら RBA: 該当 ス ロッ ト の 武器 の 攻撃 力 
OARS) WEA: 該当 スロ ッ ト の 武器 の 攻撃 力 
QiiRERB WE: 該当 スロ ッ ト の 武器 の 攻撃 力 
OMI : 肉体 を 持つ 存在 へ の 防御 力 
ORME : 遅 効 毒 に 対す る 耐性 

QNM : siiicxIg omite 

OREME : 発狂 に 対す る 耐性 

ORE : 一 時 的 獣 化 の 影響 の 受け や すさ 

人 カレル 文字 : セッ ト し て いる カレ ル 文 字 

⑧⑮ カ レル 文字 効果 : セッ ト 中 の カレ ル 文 字 の 効果 
OME : 物理 攻撃 に 対す る ダメ ー ジ カッ ト (※ ら ) 
GIIT : と くに 重 打 に 対す る ダメ ー ジ カッ ト (※ ら ) 
QS : : と くに 刺 突 に 対す る ダメ ー ジ カッ ト (※ ら ) 
OM : 銃撃 な ど 、 血 の 攻撃 に 対す る ダメ ー ジ カッ ト 
(※ ら ) 

OW : 神秘 攻撃 に 対す る ダメ ー ジ カッ ト (※ ら ) 
QUW: 災 攻 撃 に 対す る ダメ ー ジ カッ ト (※ ら ) 
QIDX : 雷光 攻撃 に 対す る ダメ ー ジ カッ ト (※ ら ) 
※ 1 : 特定 の 武器 を 装備 する 際 の 必要 能力 値 に な る 
※ ら : カレ ル 文 字 効 果 と すべ て の 装備 品 の 合計 値 


| 啓 本 人 な ら ぬ 知識 を 得る に つれ て 増加 する 


「 啓 蒙 」] と は 、 人 で は 理解 し え ぬ 知識 

を 得る と 高まっ て いく 値 だ 。 ゲーム を 
進め る と 啓蒙 の 値 を 消費 し て 、 ネ ッ ト 
ワー ク プ レイ を 行っ た り 、 特 別 な アイ 
テム を 購入 で きる 。 


PREIS. SICA K-U—BiEHST 
と で 高まっ て いく 。 ま ず は 先 に 進 も う 。 


| MOTE 経験 値 や 通貨 の よう に 使え る 


「 血 の 遺志 」 は 、 狩 人 の ステ 
ー タ ス 成 長 や アイ テム 購入 な 
どの 取引 に 必要 と な る 。 お も 
に 敵 を 倒す こと で 入手 で きる 
が 、 も し 敵 に 倒さ れ た 場合 は 、 
その 時 点 で 所 持 し て いる 血 の 
遺志 を すべ て その 場 に 落と し 


人 倒さ れ て も 、 落 と し た 血 の 遺 志 
に 触れ れ ば 回 収 は 可能 。 た だ し 、 
回 収 する 前 に 再び 倒さ れ て し まう 
と 、 回 収 で き を な か っ た 血 の 遺 志 は 


落と し た 血 の 遺 志 は 敵 が 拾っ て 
し まう こと も ある 。 血 の 遺志 を 拾 
っ た 敵 は 目 が 青白 く 光 る の で 、 そ 


狩人 の 強 さ を 表す 各種 ステ ー タ 
ス を し っ か り 把 握 す る こと は 、 

狩人 を 効率 よく 鍛え て いく こと 
に つなが る 。 こ こ で は 、 画 面 に 
表示 され る アイ コン や ゲー ジ な 
どか ら 読 み 取 れる こと を 紹介 。 


消失 し て し まう の で 注意 する こと 。 


の 瑞 を 倒せ ば 血 の 遺 志 を 回 収 可能 。 


ステ ー タ ス 画 面 で 表示 され る それ ぞ れ の 数 値 は 、 血 の 意志 を 使用 し た り 、 装備 を 


変更 し た りす る と 変化 し て いく 。 影響 する 効果 を 見 極め 、 成 長 方 針 を 考え よう 。 | 


Status 
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* Bloodborne  ** A otis 


に I sod ゲー ム 中 に 表示 され る イン ター フェ ー ス か ら は 、 そ の と き の 状 態 や 、 装備 し て いる アイ 
画面 の 見 方 | プレ イ 中 の 画面 か ら 情報 を 人 Ly, テム な ど が 読み 取れ る 。 体力 ゲー ジ な どの 重要 な も の は 、 プ レイ 中 も よく 確認 し て お こ 
OPE RS Od fe a NT 


Do 


⑩HP ゲ ー ジ : 現在 の HP。 ダ メー ジ を 受け る と 減り 、 な く な る と 死亡 する 。 還 血液 を 使う 、 j9 y ga yn gitupee, 
リゲイン の 効果 な ど で 回 復 する ee 9 ry” dol Wi d us 
スタ ミナ ゲー ジ : 現在 の スタ ミナ 。 攻撃 や ダッ シュ 、 ス テッ プ な どの アク ショ ン で 減り 、 Org ‘ey i Le. の る 
な く な る と スタ ミナ を 消費 する アク ショ ン が 行え な く な る 。 ス タ ミ ナ を 消費 する アク ショ ン 0-2 sy EX c 、 REP, i e 
を 行っ て いな い 場 合 、 自 動 的 に 回 復 し て いく = . WE m 
| OWMBOM : HES CUSHMBOM, AJ» CÉRU. HP z-M 
OXMBOM : 現在 持っ て いる 水銀 弾 の 数 。 銃 を 撃っ た り 、 一 部 の アイ テム を 使っ た りす る een 
と き に 消費 する 。 血 の 弾丸 を 補充 し た 場合 、 下 に 現在 持っ て いる 血 の 弾 丸 の 数 が 表示 され る 
@ 装 備 ア イ テ ム : [Quick Items] で 設定 し た アイ テム が 表示 され る 。 品 ボタ ン を 押す と 使 ' 
用 し 、 叶 キー 下 で アイ テム を 切り 替え られ る : af), 
OMOBE : 現在 持っ て いる 血 の 遺 志 の 旦 = E. zu. 
OBR : HHOBRORAL) 7 u^ 2 
—— LEN E 


T ih ios rs と 
2 Ed d 
る 攻撃 に 夢中 に な る と 、 ス タ ミ ナ 
の 消費 に 気付 か ず に 回 避 行 動 を と 
れ な いと いう こと も ! 体力 だ け Ms 
で は な く 、 ス タ ミ ナ ゲー ジ も よく 
確認 し て 立ち 回 ろう 。 


も OPTIONS ボ タン で 表示 され る シス テム メニ ュー。 所 持 ア イ テ ム の 確認 
ン レス テム メ ー ュ ユー Aa 画面 か ら 行え る 要素 を 解説 casas coat. MABEREDTASOT. 覚え て お こう 。 


System 操作 設定 や 輝度 調節 が 可能 
[System] で は 、 ゲ ー ム 環境 に 関す る : な ど は 、 個人 に よっ て 使い や すい 設定 が 。 


要素 を 細か く 調節 で きる 。 カ メラ の 操作 : 異な る と 思う の で 、 ゲ ー SEM 9, 
や ロッ クオ ン 自 動 切 替 、 カ メラ の 壁 回 避 : な が ら 調 節 し で いく よう に し た い 。 


@lnventory (所 持 品 ) 

@Status (ステ ー タ ス ) 
System (設定 ) 

Weapon (装備 中 の 武器 ) 
@⑨Attire (装備 中 の 狩 装束 ) 
OQuick Item (クイ ッ ク ア イ テ ム ) 


are 


Ü ar » ih 選択 で きる 「 過去 」 と それ ぞ れ の 特徴 ET 
" } ne T ー 9 
z A. " 操作 設定 カメ ラ 左 大 操作 フー マル か リバ ー ス を 選択 Css 

と シス テム メニ ュー は 、 主 に 6 つの 項目 に Pre カメ ラ 上 下 操作 ノー マル か リバ ー ス を 選択 E 
分 けら れ て いる 。 装 備 や クイ ッ ク ア イ テ ム eL * * ® -w カメ ラ 回 転 速度 0 か ら 10 ま で の 問 で 調節 可能 (小さ い ほ ど 遅 い ) 
の 変更 な ど 、 重 要 な 操作 も ここ か ら 行う こ ロッ クオ ン 自 動 切替 。 ON か OFF から 選択 ^ CY 
と に な る が ePer-AEH ELO UNE ee me AXSORER ON か OFF か ら 選 所 Yu 
Qc. 門人 な 場所 で 行う よう に じたい : コン トロ ー ラ 振動 。 ODG10scONCHIUE dm 
環境 設定 FRR OND OF F oti ? 
ad 6 HUD 表 示 ゲー ム 画 面 上 よ の イン ター フェ イス 表示 DN か DF F か ら 選 所 いた 
ロロ と e < い 
Jmventory 所 持 品 を 一 覧 で 管理 で きる B 6M の ポリ ュー ム 0 か ら 10 ま で の 問 で 調和 可能 Men d 
: SE の ボリ ュー ム 0 か ら 10 ま で の 間 で 調節 可能 uf 
基本 的 に 、 す べ て の 所 持 品 は 「Invento : 覧 可能 だ 。 こ の 画面 か ら ア イ テ ム を 使う ボイス の ボリ ュー ム 0 か ら 10 ま で の 間 で 調節 可能 D 
ry] 画面 で 確認 で きる 。 ア イ テ ム の 説明 : こと も で きる が 、 閲 覧 中 も ゲー ム は 止ま 輝度 設定 Lr O か ら 10 ま で の 間 で 調節 可能 | L3 
文 を は じ め 、 そ れ が も た ら す 効果 や 、 反 : ら な い 点 に 注意 。 一 応 こ の 状態 で も キャ ネッ トワ ー ク 朗 定 e " TL D EEORRTTZTER 
ニー な ど ~ * き る 。 一 名称 表示 h ン ラ イン ら を 表示 ) 
喘 後 の ス テー タス 変化 な ども まとめ て 開 : ラク ター を 操作 する こと は で きる 合言葉 マッ チン グ 言葉 が 一 致す る 人 の み マ ッ チ ング する 。 自 由 に 入力 可能 
* ゲー ム の 終了 | 一 選択 する と タイ トル 画面 へ 戻る 


EAT wh LLL. Quick Tem 登録 し た アイ テム を 素早 く 使用 可能 


[Quick Item] は 、 事 前 に 登録 Quick Item の 使用 方 法 
し て お いた アイ テム を 簡単 に 選択 システム メニ ュー の Quick Item か ら 、 ア イ 
し 、 使 用 で きる ショ ー ト カッ ト 機 テム 枠 を 選び 、 登 録 し た い ア イ テ ム を 選択 する 
能 。 全 部 で 6 種類 登録 で き 、 戦 闘 @9@ フ ィ ー ル ド 上 で 中 キー 下 を 押し 、 設 定 し た Q 


uick Item か ら 使 用 し た いも の を 選択 
中 に 呼 キ ー の 下 を 押す と 、 登録 し @ ロ ボタ ン を 押す と 使用 


た アイ テム に 切り 替え られ る 。 


zl 
4 


| zx ; 
DAE | bs Euh 役立つ アイ テム は 
à 5 Eo gout 事前 に 登録 し て お こう 
消耗 品 OH ④ ア イ テ ム リス ト enc m. Eit r 
exu ong 選択 中 の アイ テム 情報 m QM : 戦闘 中 な ど Inventory を 開く * 
@ 責 重 品 @ カ レル 文字 ⑯ 現 在 の ステ ー タ ス ヒマ が な いと き に 最適 ! 強敵 
の 右手 武器 ORK Se に も 効果 を 発 押す る 火炎 瓶 や 、 
@ 左 手 武 器 OREOMOBE ic DES 敵 の 注意 を ひく と と が で きる 石 
CUM ころ な ど を 登録 し て お く と 便利 。 
。 を 7 aby wn 
‘4 と セテ E : Ted 3 
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ISOS Mat. up om monct « WE xoc QOIS Fo T 
1 1 A リア ル タ イ ム で プレ イ し て いる 
Í ほか の 狩人 が 直接 ゲー ム に か か d 


bot). 8X] v [Fit] 
と いっ た ゆる いつ な が り を 生む 

ン ラ イン を 通じ て 本 作 独 自 の オン テラ イン 要 素 。 こ 

多く の 狩人 と つなが る こ で は その 特徴 を 解説 


h " 
MOY pou 


PEF TAL ほか の プレ イヤ ー と ゆる くつ な が る プレイ と レイ ヤー の 


— ay BAO プレ イヤ ー 間 で 情報 交換 を 行う 手段 


同じ 場所 で プレ イ 中 の アイ テム の (FH) を 使う 
プレ イヤ ー の 姿 が 見 える \ こと で 、 そ の 場 に メッ セー ジ 
Popes AA. を 書き 残す こと が で きる 。 ベ ir 
b^ 自分 と 同じ 場所 に いる プレ イ E n 者 ー ス と な る 文章 や 単語 、 接 続 
Pop E&SBDMMBOS IC MM c 、 | 本 な ど を 組み 合わ せ 、 さ ま ざ 
: - 浮 が び 上 が る 。 立ち 回 りな ども eR まな 手記 を 残す こと が 可能 だ 。 
( 見 て と れる 。 Mae 
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感 力 重視 の パワ ー 型 ウェ ポン 

外見 か ら 見 て 取れ る よう に 、 一 撃 の 威力 に 優れ る 重 
量 級 武器 。 攻撃 速度 は 遅 め だ が 威力 が 高く 、 さ ら に 変 
形 さ 蘭 る と 両手 持ち に な っ て リー チ も 云 き く 伸 びる 。 
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思い 切り 振り つら 回 転 し 
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LIEU SO に 突き 出し 。 
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通常 攻撃 は 、 通常 攻撃 は 右 
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威力 を 重視 す し ご か らら 一 気 に 
d 538 UBRO A 反撃 す GEBR- 
ん うう 。 し きも 有効 だ 。 
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主 に 左右 に 振り 回 す ぶ うな モー ショ ジ 。 スタ ミナ : モー ショ ン は 振り 下 ま し に な も 。 攻撃 の 軌道 自体 は 柄 が 大 きく 伸 ば 、 リ りー 季 が 倍 ほ ど に 延長 。 連続 攻撃 
続く 限り 連続 攻撃 可能 な ほか 、4 段 目 な ど 一 部 の 設 謗 ) コキ ギリ 印 と 似 世 いる が 動作 が 全体 的 に 遅 め だ 。 


AGBEB. MO MSL 
話 石 に 構え 直し 、 左 に 向 較 


Bloodborne r^c e 


も スタ ミナ が 続く 限り 可能 だ 。 
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4 段 目 。 上 か た た きつ A 1 役目 は 横 に 広 ぎ 払 し .、 前 方 広範 囲 和 還 雇 。 そこ か 強烈 な | 
(FBASICRERD PS. た た きつ け 、 前 方 へ 踏み 出し つづ ご の 突き へ と つなぐ 。 SICA. 
以降 、 新 り 払い 動作 に 続く 。 タ ミ ナ あれ ば 、 左 か ら 右 へ の 大 替 な 振り 払い へ も っ 会 が る 。 
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広範 較 攻撃 と な る 。 続く 3 役目 は 、 上 か に 下 に た 7 革 つ ける 正面 へ の 重い 一 撃 だ 。 
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BMWA, Re EMSL "Ri 


TX Biadig secuehip 
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撃 で 小回り の きく 通常 アク タ ョ ン に 
切り 替え よう 。 
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通常 時 と 変形 時 で 特性 が 大 きく 変化 
最初 に 選べ る 右手 武器 の な か で は 攻撃 力 と 突 久 値 が 

最も 低い が 、 通 常時 は 枯 、 変 形 時 は 寺 の よう に し な 

公 に ある と いき 、 一 圧 変わ っ 特性 を 詩 っ で いる 。 
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杖 の よき な 形状 で 通常 攻撃 は 、 メ コギ リ 錠 以上 の .* ピ ー ド 攻撃 が 康 り 出せ る 。 ALENT ILA RH. 速め の 攻撃 速度 を 維持 し こ 。 コ 、 武 器 を 還 の ホ う に し な 
スタ ミナ が 続く 限り 連続 攻撃 可能 で 、 TEXOSSEERT HU. ロ せ で 広範 囲 共 攻撃 すき 。 こ ちら も スタ ミナ 誕 な く 半 村 まで 連続 で 出 ほ る 


Active del bU RS € fs ADEE. SMEG a3SBER. t3 ED lC 4 1 段 目 は 右 か 三 左 に 向 A—ET. Élctild cr AGERE. fKOfR. yrs 
る 1 段 目 の 攻撃 。 リー チ は Tc BiU 2. ADS m CEN B. AUEL 人 サ ェ 武器 を 振る 。 前 方 広範 TuEHHCO UT. Ree その まま に 、 武 器 を 上 か 
短い が スピ ー ド は 圧倒 的 。 右 止 に 杖 を 振り 上 けり る RED LETT REC. OMELET. ED SBN cf dba ら 左 下 へ と た た まつ る 。 
| 38 ( 時 | | 変形 時 | 通 WW 


連続 攻撃 の モー ショ ン は 匂 く 、 単 。 武器 を 振り 回 し まめ 連続 攻撃 。 前 方 : と 比べ と 横 方 向 へ の 範囲 や 、 前 方 に 対 
発 の 攻撃 に 。 純 で 正面 の 英 を 突く 。 の 広範 囲 を 攻撃 で きる ほか 、 通 常 邊 区 する リー チ が 少し 向上 し を いる - 


仕込 み 杖 は 通常 時 世 愉 、 た め 攻 撃 が 
可能 。 強 攻撃 の よう に 共 置 を 繰 褒 出す 。 
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の 直線 的 突き うな 括り 下ろ し 。 
=a E ー な る 。 複 数 の XB 
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= し 声 時 の それ ぞ 『 対 応 し た モー ショ ン FIT. 
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振り 。 強 攻撃 は 、 を は わせ る よう * s $ IA 
正面 に 向け て 杖 に し て 武器 を 振 哲 は 正面 が 中 心 と な っ て いる の FE. "- $ 
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左右 に 対し て は 3 同様 に 、 で 素早 く 攻撃 し 。 沖 が 集まっ た 誕 Tee 
通常 攻撃 、 正 面 瑞 と の 位置 関係 形 攻 撃 を 繰り 出し て 、 SEG ENB 
に 対し て は 強 攻 に 合わ せ て 、 攻 USRITMD BASE TK Fw I 
撃 が 向い て いる 撃 を 使い 分 け iiim : 5-3 
だ ろう 。 いこ う 。 げ 基 本 と な る だ ろう 。 ed 
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セ が な く 、 扱 いや すさ 散弾 銃 より も 上 だ 。 
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狩人 の 夢 に は 上ル 形 が お り 、 彼 女 に 話し か ける に と で 
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NAO 異形 た ち は 、 鋭 い 爪 や 牙 で 舞い 掛か っ て くる 。 
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_ 聖職 者 の 獣 


ヤー ナム 市 街 の 奥 。 大 橋 の 先 へ と 進 も 
SEFSCHRI SALON. HRCA 
じ く 左腕 が 発達 し て お り 、 獣 の 病 に より 
変貌 し た こと が 伺え る 。 そ の な か で も び ひ 
と きわ 目立つ 大 き な 体 を し て いる の も 大 
き な 特 徴 だ 。 体 中 に は 筋肉 の 繊維 の よう 
な も の が 絡み つい て いる が 、 体 は 痩せ て 
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アパ ラ 骨 が 見 える 。 ア ン バ ラ ンス な 体 だ 
が 、 破 壊 力 は 並み の 狩人 を 一 撃 で 倒す ほ 
e. この 獣 が ヤー ナム の 市 街 で ご 何 を し て 
いた の か 、 そ し て 聖職 者 と は 誰 な の か ? 
一 切 が 不明 だ が 、 行 く 手 を 阻む おこ の 獣 を 
狩人 は 全力 で 倒さ な けれ ば な ら な い 。 B 
大 な 左腕 に 注意 し つつ 戦 お う 。 
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^ 犬 や 黒い 獣 に は な い 角 が 発達 し て いる の 素早 い 右腕 の 攻撃 に も 気 を つ 
が 大 き な 特徴 だ 。 また 獣 の 身体 を よく 見 る けた い が 、 左腕 の た た きつ け 攻 
と 、 う ご めく 何 か が …… 撃 は 破壊 力 抜群 。 見 た 目 以上 に 
伸び る の で 距離 に も 注意 。 
| 4 左腕 の 腕力 を 利 RE NU 
e 用 し て 大 ジャ ンプ NR 
で 迫っ て くる 。 5E 
| > っ > EH, Hi - 
, —O 実 全 な 場所 は 一 切 ナ シ ! 
i 
" H iic J)4 ^ 47:6 | 大 橋 の 脇 に は 、 い くつ か の 石像 や 馬車 が 置 
39 JU) |. か れ て いる 。 そ れ ら を 盾 に し だい が 、 聖 職 者 
^ EE o» 0o 合図 0 OROBRADMITIET< TRIE. 
ho Le hel T arg 
a A Fist e eR coe es 
^ 左右 の 腕 に LECAM E) di. LU 
< よる な ぎ 払 い ' t 
> 攻撃 も し て く 1 Y 
eu る 。 と くに 左 : | 
TS m + on 腕 の 攻撃 は 、 | 3 
ARO E2:0 $20 8 — = 3 
3 dá い * 気 を つ 
"enis 0 Y ける こと ; 
> ジャ ンプ 後に 大 き な Co po (— AMD LICH RAMI TUE. me 


腕 か ら 繰 り 出 され る た 
た きつ け 攻 撃 の 威力 は 
MEX! また 、 接 近 後 
に は つが か みか か っ て く 
る こと も ある 。 一 瞬 た 
り と も 油断 は 禁物 だ 。 


—— 職 者 の 獣 の 一 撃 で あっ つけ な く 大 破 。 畠 い 左腕 に 著 

SENT. 馬車 と 同時 に 狩人 も ダメ ー ジ を 受け 
て し まう 。 一 時 的 な 回避 手段 と し て は 使え そう だ " 
が 、 長 居 す る こと は で き な さ そう だ 。 | : 
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ーー つい に 発売 日 を 迎え ます が 、 開 発作 業 を 振り 返っ て 
いた だ いて 率直 な 感想 を お 願い し ます 。 
山際 氏 : や は り 最 初 に プロ ム ・ ソ フト ウェ ア さ ん か ら 企 
画 書 を 見 せ て も ら っ た と き の "これ は すご いこ と に な る ” 
感動 が 忘れ られ な いで すね 。 そ こ か ら は その 感動 
実現 する た め に ここ まで や っ て きま し た 。 と き に うま 
いか な いこ と も あり まし た が 、 イ ベン ト 会 場 や ソー シ 
ル メ ディ ア な どの ユー ザー さん の 声 を 励み に 、 ス タッ 
フー 丸 と な っ て が ん ば っ て きま し た 。 発売 日 に ユー ザー 
さん と オン ライ ン で つなが る ご と が と て も 楽し み で す 。 
ーー fDemon's Souls! 以来 の タッ グ を 組ん で の 作品 
で し た が 、 い か が し た か ? * な に が 印象 に 残る よう な 
思い 出 や エピ ソー ド が あっ た ら 教 宛て くだ さい 。 


: フロ ム さ ん の 妥協 を 許さ な い 姿 勢 で すね 。 し ん 


や 時 間 が な いと き は 、 及 第 点 に 達する と 少し 気 
る と ころ が あっ て も まあ いい か と な る こと っ て ある 、 
$: vere FOLENERGLEWATS. いわ ゆ 
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る フロ ム さ ざん らし さと いう の は 、 特 別 な こと で は な く 、 
こう いう 積み 重ね で 成り 立っ て いる の だ な と 感銘 を 受け 
まし た 。 

ーー タイ トル の 『Bloodborne』」 に は 、 ど ん な 意味 が 込 
め ら れ て いる の で すか ? 

山際 氏 : ゲー ム 内 で タイ トル 回 収 で きる よう に な っ て い 
る の で 、 ユ ー ザ ー さ ん 自ら の 手 で 解き 8 明か し て ほし いで 
すね 。 ネ タバ レ す る と 楽し み を 奪う こと に な る の で 答え 
る の は や め て お きま す 。 

ーーP 8 昌 と いう ハイ スペ ッ ク マ シン で 制作 する に あ た 
っ で 、 と だ わり の よう な も の や 、 心 が けた こと は どん な 
こと で し ょ うか が ? 

山際 氏 : PS4 だ か ら で き た こと は と て も 多く あり ます $ 
いく つか あげ る と すれ ば 、 級 密 に 作り こま れ 、 ま た 相互 
に 繋が づ た ゴシック ある い は ヴィ クト リア ン の 街並み や 、 
また 、 1 本 の 武器 に 多様 な モー ショ ン を 必要 と する [tt 
掛け 武器 」 の 概念 な ど で す 。 
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【 独 特 な 物語 の 世界 観 に つい て 】 


ー 一 本 作 の 時 代 ・ 舞台 設定 は 、 主 に どの よう な きっ か け 
で 生ま れ た の で し ょ うか 。 も し 、 な ん ら か の モチ ー フ と 
な る 作品 が あっ た り 、 な ん ら か の 原 体験 が 元 に な っ て い 
まし た ら 教 えて いた だ ける と 幸い で す 。 

山際 氏 : 開発 初期 に 宮崎 さん か ら は いく つか イン スピ レ 
ーション の 元 を 伺い まし た 。 そ れ は 、 古 典 的 ゴシック ホ 
ラー の 小説 群 、 ラ ヴ ク ラ フト に 代表 され る クト ゥ ルフ 神 
話 の 作品 群 、 そ し て それ ら を モチ ー フ に し た いく つか の 
ボー ド ゲ ー ム や 、TRPG な ど で す 。 と くに お も し ろ い 
な と 思っ た の は 、 着 想 の 根本 は テキ スト で ある こと が 多 
いと いう こと で し た ね 。 

ー 一 人形 や や 鳥羽 の 狩人 、 ガ スコ イン な どの 登場 人 物 の な 
か で 、 お 気に入り の キャ ラ 、 注 目 し て ほし いと ころ が あ 
り ま し た ら 教 えて くだ さい 。 

山際 氏 : や は り 、TGS の 遊 王 戦 か ら 、 あ ら ゆ る イベ ン 
ト で ずっ と 戦っ て きた 「 聖 職 者 の 獣 】 で し ょ うか 。 も は 
や 戦友 の よう に すら 感じ ます ( 笑 )。 あと は SCE の ス 
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タッ フ た ちと 遊ん で いた と き に 苦し め ら れ た 「 ガ スコ イ 
ン 」 で すね 。 序盤 の 山 と な る 存在 で す が 、 か な ら ず 攻略 
法 は ある の で 、 あ きら め ず に 見 出し て くだ さい 。 

ー 一 数 々 の 獣 は 、 主 に どの よう な コン セプト で 生ま れ た 
も の な の で し ょ うか が 。 

山際 氏 : 獣 の 病 に よっ て 人 な ら ざ る 存在 に 変貌 する わけ 
で す が 、“ 人 の 内 に ある 怖 さ " と いう の が テー マ の 1 つ 
に あっ て 、 人 だ っ た と き の 在 り 方 が 獣 化 の 姿 に 影響 を 与 
えて いま す 。 獣 化し た 姿 、1 つ 1 つ に 意味 が ある の で 、 
いろ いろ と 想像 し て ぼ し いで すね 。 

ー 一 市 街 地 、 聖 党 街 、 禁 域 の 森 な ど 多数 の ステ ー ジ が 登 
場 し ます が 、 デ ザイ ン 的 な コン セプト 、 ア クシ ョ ン の ス 
テー ジ と し て の コン セプト を 教え て くだ さい 

山際 氏 : 宮崎 さん の ディ レク ショ ン 史 上 、 こ の ヤー ナム 
は も っ と も 陰鬱 で 不吉 な 世界 観 だ と 思い ます 。 も ちろ ん 
ゲー ム と し て の バリ エー ショ ン は 用 意 さ れ て お り 、 そ れ 
ぞ れ 攻略 し が い の あ る 立体 的 な 構造 に な っ て いま す 。 


[X23 &vyz7s70857] 


一 改 撃 手段 の 1 つ に 射撃 武器 を 導入 し た 経緯 と は ? 
山際 氏 : 死闘 と いう テー マ に 相応 し い 、 能動 的 な 斬り 合 
いや 撃ち 合い の 激しい バト ル を 実現 する た めで す 。 
—— 「 変 形 武器 」 と いう アイ デア は 、 ど ん な と ころ か ら 
生ま れ た の で し ょ うか ? 

i 山際 氏 : 本 作 の 世界 観 は 、「Demon's Souls! KOR 
| 実に 近い こと も あっ て 、"“ 人 の 技術 で 獣 に 対抗 し て いく ” 
と いう イメ ー ジ が あり ます 。 そ うい う 人 の 技術 の 粋 と し 
て 、 変形 機構 の ある 仕掛 け 武 器 と いう アイ デア が 生ま れ 


E まし た 。 
ーー 現在 公開 され て いる 武器 や 衣装 以外 に 、 使 っ て ほし 
( い 、 注 目 し て ほし い 武 器 や 衣装 は あり ます か ? 


山際 氏 : フロ ム ・ ソ フト ウェ ア さ ん ら も いき いわ ゆる ロ 
T マン 武器 を いく つか が 用意 し て いま す 。 非常 に 扱い づら い 
tees. . も と い 、 ロ マン あふ れる 武器 を 使い こなす 猛者 が 出 
D て くる こと を 期待 し て いま す 。 
| ーー 操作 方 法 や アダ ショ ン 関 連 の シス テム で 心がけ た と 
‘lie ころ は あり ます か ? 
i 山際 氏 : 本 作 で は 、 テ ン ポ が 速く 、 攻 撃 的 な アプ ロー チ 
1 の バト ル を 採用 し て いま す が 、 そ れ は 、 バ トル の 打開 手 
自 が 単に アク ショ ン 性 に 眼 定 され る こと を 意味 し ませ ん 。 
本 作 の バト ル に も また 、 工 夫 と 学習 の 余地 が あり 、 そ の 
必要 を 感じ る こと も ある と 思い ます 。 
ー"~ ま ず プ レイ する に あたっ て 、 初心 者 が 心がけ た ほう | 
が いい アク ショ ン の ポイ ント な ど が あり まし た ら 教 えて 


くだ さい 。 | 
| 山際 氏 : バト ル の 戦略 に ち ま く アイ テム を 組み 込ん で ほ 。 
IN し いで すね 。 い ろ い ろ な アイ テム を 試す と 思わ ぬ 攻 略 法 / 
を 見 つけ る こと が で きる か も し れ ま せん よ 。 A 
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一 一 協 力 ブ プレ イ と 敵対 プレ イ 、 ぞ れ ぞ れ の メリ ッ ト と 醒 
醐 味 を 教え て くだ さい 。 

山際 氏 : それ ぞ れ の プレ イ が 楽し め る よう に 、 ま た 相 容 
れ ら れる よう に 配慮 し て いま す 。 いわ ゆる “初心 者 狩り ” 
の よう な 事態 を 避け る た め 、 ご く 低 レベ ル で の 侵入 は 制 
限 さ れ て いま すし 、 侵 入 そ の も の を 媒介 する 「 鐘 を 鳴ら 
す 女 ] の 存在 に より 、 こ れ を 倒す こと で 侵入 を スト ッ プ 
する 、 と いう 選択 肢 も 用 意 さ れ て いま す 。 

聖杯 ダ ンジ ョ ン の 見 どこ ろ を 教え て くだ さい 
山際 氏 : 理 輸 上 、 と いう 話 で いう と 、 聖 杯 ダン ジョ ン を 
プレ イ せ ず に ゲー ム を クリ ア す る こと は 可能 で す が 、 よ 
り 強 く 武 器 を 強化 する 素材 や 、 こ こ で し か 入手 で き な い 
Mos |g アイ テム な ども あり ます の で 、 強 く な り た い ブ レイヤー 
X. EM は ぜひ 挑 戦 し て くだ さい 。 ま た 「 汎 聖 林 ] どど 呼ば れる 聖 
杯 を 使っ た 儀式 で 作成 し た ダン ジョ ン は 、 作 成す る た び 
に 内 部 構造 が 変わ り ます 。 聖杯 ダン ジョ ン は ほか の プレ 
イヤ ー と 共有 する さと が で きる の で 、 ユ ー ザ ー さ ん の な 
か か ら 流 行 り の ダン ジョ ン が 生ま れる と 楽し そう で すね 。 


c どの よう な 経緯 で 生ま れ た も の な の で し ょ う 。 . 
: 3 る 手記 は 、 主 に どの よう に 活用 し て ほし い 
di る 非同期 コミ ュ ニ ケー ショ ン ” を より 
= 、 と いう と と ろか ら 生 まれ た キャ ラ 
ハ \ い 存在 に な っ た と 思い ます 。 手記 | 
の 内 容 が 正しい か どう か は 、 自 分 自身 で 体験 する し か な 
e いで す が 、 感 情 HRS. TRU EL か の 35 - 
— 
1 rni 8 5 
Fa xd iy 
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yt o M 
, m [ —À る 前 ice ay Y 
— [Bloodbome! は SCE さ ん に と っ て どの よう な 
LOE LIED? VE 
さん と の 共同 開発 で 完全 新作 と な り — 
高い 期待 を いた だ けた と いう こと は 、 0 
ウッ グ に 新た な も の を 求め て お り 、 待 0 
だ と 思う の で 本 当 に うれ し いで す 。 —— 


体制 の 機会 が め あれ ば 、 ま た 新しい こと 
の 期待 を よい 意味 で 裏切る も の を お 
見 せ し た いと 思 P 
— E da る コー ザー の みな さん へ 向 
Boer” ドバイ ス を お 願い し ます 。 
置い う 新しい ハー ド で 、 新しい 
立ち 上 げた タイ トル で 、「 未 
オン ライ ン 体 験 」 と いう テ 
i OED S “みな さん に 遊ん 
i TIELLY と 思え る が 一久 に な り ま し た 。 お ぞ ま し く 謎 
めい た 世界 に 触れ 、 と きき に は 助け 合い 、 諦 め ず に 死闘 を 
征 す る よろ こび を 楽し ん る で くだ さい 。 


フロ ム ・ ソ フト ウェ ア と し て 初 の PS4 タ イト ル で 、 こ れ ま で 決し て 平坦 な 開発 で は あり 
ませ ん で し た が 、 開 発 メ ン バ ー の 頑張 りや S CE さん の 数 々 の サポ ー ト も あっ て 、 な ん と か 
完成 に こぎ つけ る こと が で きま し た 。 本 作 は 人 間 が 異形 の 獣 に 変わ っ て し まう と いう “RO 
病 ′ が は び こ る 古都 ヤー ナム で 、 狩 人 が 血まみれ の 死闘 を 繰り 広げ る も の で す 。 ユ ー ザ ー の 
みな さん に は 、 こ の 暗く て 恐怖 に 溢れ た お ぞ ま し い 体験 を 楽し ん る で いた だ きた いで す 。 
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